


NASCE L'IDEA

Fin da sempre ho coltivato un profondo interesse per la
filosofia. Nei primi approcci con questa disciplina,
immaginavo uomini trasandati e barbuti, immersi
nell'incessante ricerca delle sfumature piu misteriose
dell'esperienza umana. Si trattava di individui che non si
accontentavano delle risposte offerte dalle religioni, con i
loro inflessibili dogmi e presupposti. Questa prospettiva mi
affascinava profondamente. Tuttavia, col passare del
tempo, il mio mteresse i & trasformato in letture
occasionali, pr|v di sis y
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una scommessa, che ‘ogni nuovo filosofo che Iui
avrebbe studiato a scuola, io avrei tentato di elaborare un
manifesto evocativo.

NASCE IL PROGETTO

Solo in seguito mi sono reso conto dell'ingarbugliato
pasticcio in cui mi sono infilato. Infatti, c'e una differenza tra
cimentarsi nell'interpretare un pensiero e un pensatore
scelti personalmente, magari per affinita o semplice
suggestione, e dover interpretare un pensiero di un filosofo
da cui e difficile trarre ispirazione. Ma, in fondo, il gioco &
sempre un modo per conoscere e spostare i limiti con la
creativita..
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ANASSIMANDRO

610 - 542 acC.

Non esistono testi scritti direttamente da
Anassimandro, ma stralci del suo pensiero vengono citati
nelle opere di diversi filosofi successivi. A lui si deve
I'introduzione del concetto di "arché", che significa
"principio” o "origine"

«esistono molti mondi e molti sistemi di universi che
esistono tutti allo stesso tempo, tutti deperibili»

Mi sono lasciato tentare dall'interpretare queste
parole in una prosg a moderna e paradossale,

attraverso l'uso del nott ngolo di Penrose. Questo
enigma geome in realta unillusione ottica, un
fenomeno che 3 terala nostra percezione e dunque
la comprensic ealta. > [

Da 1cezione dell'infinito, ho tracciato un
percorso cf e 8 /isione contemporanea del
multiverso diante un paradosso basato su una
figura geome angolo, carica divalori simbolici.

In sint | o linterplay tra concetti quali ||
paradosso, l'illus 3 vision ""z.,;" finito e il
multiverso, un ente attraverso I'utilizzo
di simboli € assima
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S5TESSO TEMPO

ANASSIMANDRO

610 - 542 ac



ANASSIMENE

585 - 528 a.C.

La sua idea principale era che l'elemento
fondamentale alla base di tutto fosse l'aria, considerata
I'arché o principio originario. Credeva che l'aria potesse
trasformarsi in vari stati, dando origine alla diversita del
mondo. Sebbene le sue teorie siano superate
scientificamente, il suo contributo alla filosofia ha
influenzato il pensiero sulla natura dell'universo.

«L’aria e il principio delle cose. Dall’aria tutto deriva e
inessa poi tutto sirisolve»

In una cqép perc‘)‘ aveva ragione: l'aria non e certo un
elemento privo di materia. Nell'era moderna, abbiamo
scoperto che l'aria € composta da una varieta di elementi
chimici che, quando si combinano in diverse forme, danno
origine appunto alla materia. Perché allora I'aria, osservata
nelle sue pil *d'iyerse composizioni, non pud assumere
forme materializzando anche i concetti? E cosi ho deciso di
dare soddisfazione ad Anassimene e permettere che 'aria
manifesti il suo pensiero.
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ERACLITO

535 - 475 aC.

«la strada che scende e la strada che sale sono la stessa
identica cosa»,

€ un'espressione emblematica della filosofia di
Eraclito del cambiamento e dell'unita degli opposti.

Questa frase riflette I'idea che apparenti opposti sono
interconnessi e parte di un flusso continuo di
trasformazione. Eraclito invita a vedere oltre le differenze
superficiali e a riconoscere la complementarita degli
opposti nella realta. .

Anche in questo ¢ mi € sembrato interessante
proporre un'‘altra illusior ica da manuale, quella delle
rette parallele un pr.rmo*sg o, le rette sembrano

inclinate (un‘al aHa salita e alla discesa), ma con
un'osservazi attenta, che s!pera 'istintivita visiva e
tiene conto de glianza dei qﬁadra;r ci rendiamo conto

che le rette sonoin real parallele.
Quest prese nta2|one-ﬁ|3|v§'r|ch|ama linvito di
Eraclito ave - <
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ERAC LITO

535-475ac
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PARMENIDE

515 - 450 a.C.

«L'essere e e non puo non essere — Il non essere non é e
non puo essere»

cosi Parmenide espone la sua visione metafisica che
si basa su una distinzione tra cid che & vero e reale
('essere) e cio che e illusorio o erroneo (il non-essere).

Egli affermava che I'essere ¢ |'unica realta vera e che
la conoscenza autentica & possibile solo tramite la ragione
e il pensiero razionale, non attraverso i sensi. Riteneva che
| sensi potessero ingannare e portare a percezioni errate
del mondo. La sua visione contrastava con l'idea del
divenire e del mutamento, influenzando futuri filosofi come
Platone e Aristotele.

L'affermazione di Parmenide mi ha fatto pensare al
lavoro del noto pittore Oleg Shuplyak, che dell'illusione
generata dai sensi ne ha fatto il tema principale della sua
arte. Cosi ho scelto di prendere a modello uno dei suoi
famosi dipinti rielaborandolo allo scopo. l'intuizione, nata in
me dal corto circuito tra Parmenide e Shuplyak, spero
possa restituire un concetto complesso del pensiero in
un’immagine poetica.

filosofi

(giochi tra padre e figlio in forma di manifesto)

PARMENIDE

515-450 ac



ZENONE DI ELEA

489 - 431 aC.

Zenone di Elea € conosciuto soprattutto per i suoi
paradossi. Uno tra i piu celebri € sicuramente il paradosso
diAchille e la tartaruga:

Achille Pié veloce corre contro una tartaruga in una gara
concedendole un vantaggio. Achille perd non potra mai
raggiungere la tartaruga poiché deve prima raggiungere il
punto in cui si trova la tartaruga; nel frattempo, pero, la
tartaruga avanza, seppure leggermente, e lascia quel
punto. Questo movimento sembra ripetersi all'infinito,
implicando che Achille non arrivera mai a superare la
tartaruga. '

Il Paradosso c_h'?AchiIIe evidenzia le questioni filosofiche e
matematiche associate all'infinitesimale e all'infinito,
guestioni che sono stat? risolte solo nel XVII secolo tramite
il calcolo infinitesimale di Newton e Leibniz, dimostrando
matematicame*nl;\e che Achille puo superare la tartaruga in
un tempo finito.™ =

L.a considerazione ispiratrice di questo manifesto € pero
rivolta al povero Achille: infatti, se Zenone ha cercato di
stimolare il pensiero critjg"e filosofico, invitando ad
esaminare piu attentamente le questioni legate al concetto
di infinito e di movimento, non si e certo preoccupato di
risparmiare Achille da una rincorsa in-finita: e l'eroe,
raggiunta finalmente la tartaruga dopo piu di dieci secoli
grazie a Newton e Leibniz, ha pensato bene di non cadere
piu nel tranello, e ha adottato, qui, una soluzione semplice
semplice...

IL PARADOSSO
DI ACHILLE
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SOCRATE

469 - 399a.C.

Nella storia della Filosofia Socrate € considerato uno
spartiacque.

Si usa infatti definire i filosofi antichi in pre-socratici o post-
socratici. La centralita di questo filosofo mi permette cosi di
avere un buon pretesto per dedicargli un secondo
manifesto, quest’a volta utilizzando ﬁ!esemplo di

0 racc Bite Féppre entato nella

vecchio Socrate pud ancor: ci a sviluppare una
comprensione piu profonda e critica del mondo che ci
circonda. Il suo messaggio di autoconsapevolezza e
pensiero critico rimane fondamentale per affrontare anche
le sfide contemporanee.

TUTTO IL MIO SAPERE
E SAPERE CI:IE
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filosofi

(giochi tra padre e figlio in forma di manifesto)



PLATONE

428 - 348 a.C.

Intorno al 387 a.c. ad Atene, Platone fondo I’Accademia,
una delle prime istituzioni di istruzione superiore nel mondo
occidentale. Numerosi furono i suoi allievi illustri, tra tutti,
Aristotele € il piu noto.

Il pensiero platonico influenza da secoli filosofia, cultura,
arte, scienza e politica occidentali e non solo. Le idee
estetiche di Platone, come la ricerca della bellezza e
dell'armonia ideale, hanno influenzato numerosi artisti e
scrittori fino ad oggi: la di ne tra mondo sensibile e
mondo intelligibile e . nta2|one deIIa CENE]

. E’ proprio una tra le sue

allegorie note cl citato il mio maggiore

interesse:iln 9’
Nel mito Pk glﬁ‘a upgruppo di prigionieri che
sono stati i dall'infanzia all'interno di una

caverna, con Ito ve o il fondo della caverna.
Dietro di loro ¢ oietta ombre di sagome su
una parete di fror i prigionieri non hanno
mai visto nulla al di averna, credono che le
ombre siano la rea n g gmo uno el prlglomen

scoprire larealta...

Ansioso dirivelare tutto ai suoi compagni ancora prigionieri,
torna nella caverna... Come lo accoglieranno i suoi
compagni? Cosa sceglieranno di credere?

Cosasceglie di credere I'essere umano?
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ARISTOTELE

384 - 322 a.C.

Aristotele & considerato uno dei piu grandi pensatori nella
storia della filosofia. E’ stato allievo di Platone e maestro di
Alessandro Magno. Il suo contributo comprende ogni
campo della filosofia e delle scienze umane, e la sua
influenza si estende fino ai giorni nostri.

L'entelechia & un concetto filosofico che rappresenta uno
degli elementi chiave della metafisica aristotelica. In
sintesi, |'entelechiadper Aristotele rappresenta il
compimento o -..,4 |
essere, sia che si tratti di nap anta, di un animale, di un

oggetto artifici; na
Ad esempio, ider ,&' ; ghianda, essa ha la
potenzialita 2 una quercia, e quando questo

a ravérso la crescita e lo sviluppo,

\ e
Ma quale & lia dell’ess sre umano? Per Aristotele
'entelechia dell'essere umano & realizzata quando vive

Cosa intende oggi
felice?

ENTELL
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+ Amore! e : =
Un'esplorazione geograflco linguistica della parola "Amore"

tradotta nelle 20 lingue piu parlate nel mondo e con

un'attiva, divertita e originale interpretazione dei bambini.
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