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ANASSIMANDRO

610 - 542 ac.

) MOLTI MONDI
TEMI DI UNIVERS

filosofi ANASSIMANDRO

(giochi tra padre e figlio in forma di manifesto) 610-542ac



ANASSIMENE

286 = B28 al.

La sua idea principale era che l'elemento
fondamentale alla base di tutto fosse [l'aria, considerata
larché o principio erlglnario Credeva che laria potesse
trasformarsi in vari stati, dando origine alla diversita del
mohdo, Sebbene |e sue teotie siano superate
scientificamente, il suo contributo alla filosefia ha
influenzato il pensiero sulla naturadell'universo.

«L'aria e jf principjo delle cose. Dalfaria tutio deriva e
inessapoi tutto a&ﬁf@%ﬁ‘ -

¢ T

LMweva raglzape, l'aria nene certo un
| materia. Nellera moderna, abbiamo
: i elementi
fmme dahno

filosofi

(giochi tra padre e figlio in forma di manifesto)
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ERACLITO)

B35 = 476 ac.

wla strada che scende e la strada che sale sono la stessa

identica cosay,

& un'espressione emblematica della filosofia d
Eraclito del cambiamento e dell'unita degli opposti.

Questa frase riflette lidea che apparenti opposti sono
ihterconnessi e parte di un flusso continuo di
trasformazione. Eraclito invita a vedere oltre le differenze
su pe'rfi'c‘ia'l'i ea I'.i"con-.@&@&;‘-ﬁer; la complementarita degl]

ma [invite di

filosofi
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PITAGORA

570-495 ac



PARMENIDE

515 — 460 ac.

«L'essere € e non pusd hon essere — lf hon essere non € e
non puo esserey

cosi Parmenide espone la sua visione metafisica che
si basa su una distinzione tra cid che & vero e reale
(I'essere)e cio che e illusorio o erroneo (il non-essere),

Egli affermava che l'essere € 'unica realtavera e che
la conoscenza autévntleﬁ & pessmlle solo tra mlte Ia raglone

L‘affermazione di Parmenide mi ha fatto pensare 2|

lavoro del noto ore Oleg Shug che ﬁellllluswﬂe

By |mmag|nepeetlﬁ°a1 N

filosofi

(giochi tra padre e figlio in forma di manifesto)

PARMENIDE

515 - 450 ac



ZENONE DI ELEA

488 - 43lac.

Zenone di Elea & conosciuto soprattuttc per | suoi
paradossi. Unotra i pili celebri & sicuramente il paradesso
diAchille e la tartaruga:

Achille Pig veloce corre contro una tartaruga in una gara
cohcedendole un vantaggio. Achille perc non potra mai
:agglungere la tartaruga poiché deve prima ragglungere il
punto in cui si trova Ia tartaruga nel frattempo, perd, la

leggermente, e lascia duel
punto. Questo mento sembra ripetersi all'infinito,
implicando che a@h’mﬂa m:m amvaera mai a superare [a
tartaruga.

|| Paradosso dﬁﬁmhﬂls evidenzia le questioni filosofiche e
matematlch-e_aiff@ﬂs?amte all'lnﬁﬂ'l‘resi{.:-alar e aII |nf|n|to

matemati  la tartaruga i
untemp

L considers

festo & pero
cercato d
£ "r."ld_-o ad

rlsparmlare Achllle da A nit:
raggiunta finaimente la | aruga d@po plu dl dIeCI secoll
grazie a Newton e Leibniz, ha pensato bene di non cadere
pill neltranelle, e ha adottato, qui, una soluzione semplice
semplice...

IL PARADOSSO
DI ACHILLE

filosofi

(giochi tra padre e figlio in forma di manifesto)
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Tosofi SOCRATE

Jiochi tra padre e figlio in forma di manifesto) 469 - 399 ac
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u,n_. tiva, d ertita & orlglnale mterpretazmne del'.bambml
(wwiw.creator] ew/progetti-attisticiamore-love-liche)






